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T e Migliorare la capacita di ascolto e comprensione [

RIS e Esprimersi in modo pertinente in un contesto RIS
DRI e Saper eseguire una consegna DL
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L Giochi di parole, rime,attinenze L
BENEENN Giochi di descrizione, osservazione, verbalizzazione S

BN Ascolto di racconti e attivita di comprensione RPN

Dettati grafici o
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Giochi logico-matematicic ~ p
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L PARCO ARCHEOLOGICO € MUSED ALL'APERTO
L e e TERRAMARA DT MONTALE
................................................................... ]
B O MUSEO DT GEOLOGTIA PI BOLOGNA
R ROCCA DEL BENTIVOGLIO DI BAZZANO
(LABORATORIO: PISEGNAMO LE CAVERNE)

USCITE DIDATTICHE
USCITA € LETTURA ANIMATA PRESSO LA
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Parco Dinosauri S.Lazzaro
* Museo zoologia Bologna
|* Museo di geologia Bologna

* Museo di zoologia Bologna
ultimi animali preistorici evoluti

animali a rischio estinzione
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. e Formare cittadini responsabili e PR
civica attivi L

- Favorire lo sviluppo del pensiero i

computazionale attraverso il gioco "l

- Corrette abitudini di postura, presa il
degli strumenti e automatismi grafo-
motori P,

Nu e i * Metodo Bortolato: & un metodo basato RILIRITIIEINE
m r sull'intuitivita e sulla presentazione visiva

_quantita e... [REAiERERE
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* Favorire il passaggio degli alunni dalla scuola ..o

dell'infanzia alla scuola primaria e dal nido alla -0

scuola dell'infanzia _.:::::::::::::



Uscita e lettura animata presso la
biblioteca. Prestito del libro
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